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INSTRUCTIVO DE TESIS 

MAGÍSTER EN ARQUEOLOGÍA 

La Tesis de Magíster es un documento que creativamente trata un problema acotado y 

contingente, mediante la aplicación de un modelo teórico-metodológico actualizado. Esta 

deberá presentar la calidad de artículo publicable en revista indizada.  

La Tesis de Magíster debe tener una clara justificación del problema de investigación. La 

creatividad exigida por el Reglamento General de la Escuela de Postgrado se traduce en el 

planteamiento de un problema de investigación relevante y novedoso. La Tesis de Magíster, 

por tanto, no contempla necesariamente una hipótesis, ni las expectativas que se generan de 

ésta.  

La Tesis de Magíster contempla el desarrollo de un marco teórico a partir del cual se 

abordará el problema planteado. 

El Diseño de Tesis de magíster deberá contemplar los siguientes aspectos:  

1. Planteamiento del problema  

2. Objetivos  

3. Antecedentes  

4. Fundamentos Teóricos  

5. Metodología  

6. Bibliografía  

El diseño se elaborará durante el primer semestre del segundo año (Taller de Tesis) bajo la 

tutoría del profesor guía, con él cual el alumno/a acordará un plan de trabajo que deberá 

concluir con el diseño terminado e inscribible al final del primer semestre. Magíster en 

Arqueología  

 



La extensión del proyecto no debe superar las 15 páginas (sin contar la bibliografía) con el 

siguiente formato:  

 Interlineado 1,15

 Hoja tamaño carta

 Letra Arial 11

 Márgenes superior e inferior de 2,5 cm

 Márgenes laterales de 3 cm

 Justificado

 Referencias bibliográficas en formato APA

Una vez terminado el Taller de Tesis y antes de la inscripción del diseño, el alumno/a deberá 

defender éste ante una comisión compuesta por los evaluadores de la tesis. Se espera que 

ésta sea una instancia para que el alumno/a pueda recibir comentarios y sugerencias por 

parte de los evaluadores.  

Las modificaciones y comentarios sugeridos deberán ser incorporados previos a la inscripción 

del diseño, él que será remitido a dos evaluadores. Para la inscripción, el diseño debe haber 

sido aprobado por todos los evaluadores.  

De acuerdo al PROTOCOLO PROYECTOS DE TESIS DE GRADO Es responsabilidad del(a) 

estudiante presentar Formulario de Proyecto de Tesis, en el programa para que ésta sea 

inscrita formalmente en Secretaría de Estudios. Es responsabilidad del Programa enviar a la 

Escuela de Postgrado en un plazo máximo de dos días hábiles, la inscripción de proyecto de 

tesis.  Este formulario deberá ser solicitado en la Secretaría del Programa de Magíster.  

Para más información: 

http://www.facso.uchile.cl/postgrado/escuela-de-postgrado/115522/protocolos-y-formatos-

de-proyecto-de-tesis-y-tesis-de-grado-o-afe Magíster en Arqueología  



 

 

 

Para la realización de la Tesis de Magister es necesario considerar los siguientes aspectos:  

1. La tesis de magister deberá realizarse en un plazo mínimo de 6 meses.  

2. La Tesis de Magíster debe recoger los comentarios entregados al diseño por su comisión 

evaluadora. 

3. La extensión de la tesis de magister contempla un mínimo de 100 páginas y un máximo de 

120, excluyendo la bibliografía y los anexos.  

4. El escrito debe ajustarse a las siguientes formalidades: 

 Interlineado 1,15  

 Hoja tamaño carta  

 Letra Arial 11  

 Márgenes superior e inferior de 2,5 cm  

 Márgenes laterales de 3 cm  

 Párrafos Justificados 

 Referencias bibliográficas en formato APA  

6.- La tesis debe contener los siguientes apartados en el orden acá indicado: 

 Portada, donde se indique el título de la tesis, nombre de el/la estudiante, profesor/a 

guía y tutor/a en caso que exista.  

 Resumen 

 Agradecimientos (en caso de corresponder) 

 Índice de Contenidos 

 Problema, Justificación y Objetivos 

 Antecedentes 

 Marco Teórico 



 

 

 

 Marco Metodológico (Material y Método) 

 Resultados 

 Discusión 

 Conclusiones 

 Bibliografía 

 Anexos (en caso de corresponder) 

 


